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内 容 简 介 

本书深入而系统地讲解了 OPNET Modeler 网络建模的基本使用技巧、重点和难点，尤其

是业务建模、无线建模以及动态进程、外部模块访问、高级体系架构程序的开发，并给出了

了极具参考价值的实用编程技巧。 
本书共 15 章，并分为由浅入深的 4 个部分，内容详实，可读性强，是 OPNET 开发人员

的一本不可多得的参考书籍。它能帮助 OPNET Modeler 的初学者迅速跨越到 OPNET 高级程

序员的行列。同时，使用本书还能够帮助资深的 OPNET 程序员快速掌握 OPNET Modeler 新
版本中出现的新技术。 
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引    言 

近年来，由于网络日趋复杂、网络规模日趋庞大，网络仿真技术应用于网络规划和设计

的需求日渐强烈。我国网络仿真虽然起步较晚，但是网络的迅猛发展必将强劲地拉动网络仿真

技术的研究和应用。未来数年将是网络仿真技术蓬勃发展的时期，今后网络仿真必将成为数据

网络规划设计不可缺少的环节。 
如何有效逼真地对复杂的通信系统进行建模仿真是个富有挑战性的课题，网络仿真的种

种困难随着 OPNET、NS2 等网络仿真工具的诞生迎刃而解，而 OPNET 是目前网络仿真工具

中的很好的一个，但是由于操作复杂，使用者一般需要半年或以上时间的培训和自行研究才能

熟练地掌握。针对这个问题，本书基于对 OPNET 软件的研究，由浅入深地介绍了用其进行通

信仿真系统建模的整个过程。 
本书第 1 章针对暂时没使用过 OPNET 的读者，侧重于对 Modeler 仿真环境和工具的纲要

性介绍。通过一个简单的例子说明如何建立网络模块，包括定义拓扑，设定业务流量，收集统

计量，分析仿真结果；第 2 章介绍 OPNET Modeler 的安装；作为 Modeler 用户，要创建自己

新的协议模块，首先必须了解 OPNET 采用何种仿真机制，第 3 章介绍了一些 OPNET 主要的

通信机制，比如基于事件出发的模拟方式如何，封包是怎样传输的；第 4 章介绍 OPNET 中所

有的编译器；第 5 章介绍如何收集、查看、分析及发布仿真结果的有关操作；第 6 章读者将简

单地建立网络模型、节点模型和进程模块，并收集统计量及分析仿真结果，从而了解 OPNET 
Modeler 编程的基本流程，接着描述了 OPNET 各类核心函数功能如何，在何处用及怎么用，

之后介绍了动态进程的编程技巧；以后的章节重点放在OPNET使用的高级技巧及高级应用上，

这也是本书的主要内容所在。当把网络模型建立起来后，却运行出错，或者仿真结果不是所要，

第 7 章将告诉我们如何使用 OPNET 自带的调试功能，如何与 VC 结合联调；第 8 章介绍如何

对业务进行模拟，如何选择并组合不同的业务建模技巧，如何在仿真精确度和时间上达到一个

最好的平衡点；第 9 章介绍无线建模的功能和所支持的移动方式有哪些，无线链路中各种各样

的影响在 OPNET 中如何体现，应该如何修改。由于无线固有的广播传输方式带来的仿真时间

急剧增加，那么如何缩短仿真时间和提高仿真效率；第 10 章重点介绍了当前热门的无线 IEEE 
802.11 模块；针对某些读者对动画的强烈兴趣，第 11 章将介绍如何对动画进行编程；第 12
章将通过一个自定义流体协议教程将读者带入 OPNET 应用层的内部构架；第 13 章介绍如何

建立一个简单的 IP 协议；第 14 章和第 15 章对 EMA 和 HLA 的应用性讲解相信会受到某些读

者的强烈关注。本书最大特点是尽量配合 Modeler 实际操作并参杂作者大量的实际经验，从而

使读者可以较好地理解 OPNET 当中的运作。 
谨以此书向我导师韦岗教授、余英林教授致以最诚挚的谢意。特别感谢本书的编辑马丽，

我们的合作非常默契、愉快。 
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由于作者的水平有限，本书可能有很多不甚完善之处，书中错漏之处在所难免，欢迎读

者批评指正，恳请读者对本书提出宝贵意见和建议，以便本人不断改进。 
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